@ Old MacDonald

Contine:
4 planse de joc, 24 cartonase cu diferite imagini, 4 cartonase cu
fermieri

Pregatirea jocului:

« Fiecare jucator isi alege o plansa de joc.

«+ Cartonasele cu imagini se raspandesc pe masa cu fata in jos.

« Cartonasele cu fermieri se plaseaza pe masa intr-un grup
separat, cu fata in jos.

Obiectiv:

Sa colectezi toate cartonasele cu imagini si cu fermieri potrivite pe
plansa loto de joc.

Jocul:

+ Cel mai tanar jucator incepe jocul intorcand un cartonas cu
imagini.

- Daca imaginea cartonasului se regaseste pe plansa sa de joc,
jucatorul imita sunetul sau actiunea corespunzatoare cartonasului
si apoi plaseaza cartonasul pe spatiul potrivit de pe plansa.

- Daca imaginea cartonasului nu se regaseste pe plansa sa de
joc, cartonasul trebuie aratat celorlalti jucatori si apoi returnat pe
masa cu fata in jos.

« Urmeaza apoi randul persoanei din stanga jucatorului.

« Odata ce un jucator a colectat toate cartonasele
corespunzatoare imaginilor de pe plansa sa, el trebuie sa gaseasca
fermierul potrivit. La turul urmator, jucatorul alege un cartonas cu
fermier. Daca acest cartonas cu fermier se potriveste cu fermierul
de pe plansa sa de joc, jucatorul plaseaza cartonasul pe plansa sa
de joc si castiga jocul.

- Daca cartonasul cu fermier nu se potriveste cu fermierul de

pe plansa sa de joc, cartonasul trebuie aratat celorlalti jucatori si
returnat pe masa cu fata in jos.

« Jocul continua pana ce unul din jucatori a potrivit toate
cartonasele cu imagini si cu fermieri pe plansa sa de joc.
Castigatorul:

Castigator este primul jucator care colecteaza toate cartonasele
cu imagini si cu fermieri potrivite pe plansa sa de joc.
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