Anijumble, joc de observatie si de rapiditate, Cod DJ05092

Varsta recomandata: 4-12 ani. Pentru 2-5 jucatori.
Contine 45 de carti de joc.

Scopul jocului: sa colectezi cele mai multe carti. Dar nu e asa de simplu, cartile de joc ne
deruteaza, pentru ca au capul de la un animal si corpul de la altul. Jucatorii trebuie sa completeze
oricare dintre cele doua animale ca sa castige.

Reguli de joc

Se amestecd toate cirtile si una dintre ele se pune intre jucitori, iar restul se pun in teanc. Incepe
cel mai tanar jucator si se continua in sensul acelor de ceasornic. Primul jucator intoarce o noua
carte din teanc si o pune in zona de joc, vizibila pentru toti. Toti jucatorii cauta sa vada daca pot
forma un animal normal, cu cap si corp, din combinarea cartilor intoarse, folosind obligatoriu o
jumatate de animal de pe ultima carte adaugata in joc (pe masura ce jocul avanseaza, vor fi tot
mai multe carti intoarse).

Atunci cand un jucator vede o carte care completeaza unul dintre animalele de pe cartea cea
mai recent intoarsa, pune degetul pe cartea respectiva si spune animalul la care se gandeste.
*Daca este corect, jucatorul castiga cartea care completeaza animalul si o pune langa el/ea, cu
fata in jos (o scoate din joc); cartea cea mai recent intoarsa, ramane pe masa pentru completari
urmatoare.

Nota: este posibil ca la o carte sa se potriveasca mai multe jumatati ale animalelor de jos; in
acest caz, se pot castiga mai multe carti de catre un singur jucator daca le vede, sau de mai multi.
*Daca un jucator gaseste o carte care poate fi asociata cu ambele parti de animale ale cartii care
tocmai a fost intoarsa din teanc, castiga aceasta carte, plus o carte bonus pe care o trage direct
din teanc. *In cazul unei nepotriviri, jucitorul lasd cartea in joc si trebuie sd predea o carte
castigata anterior (daca e cazul), asezand-o sub teancul de rezerve. Ceilalti jucatori pot continua
cautarea. *Daca nicio carte de pe masa nu permite finalizarea unuia dintre animalele intoarse,
aceasta carte este lasata in joc si se intoarce alta.

Jocul se termina cand ultima carte din teanc a fost jucata. Fiecare jucator isi numara cartile.
Jucatorul cu cele mai multe carti a castigat!

Un joc de Martin Nedergaard Andersen.



