Joc cu titirezi Misiuni intergalactice, cod Sv_13062

Bine ati venit la bord! Nava spatiala va asteapta sa va duca departe de Pamant, spre o destinatie
necunoscuta, dincolo de stelele sclipitoare! Imbarcati-va si zburati prin galaxie spre un loc uimitor, plin
de noutate.

Continut 9 titirezi - 8 planete si o nava spatiald, carti informative, 24 de carti misiune.

Jocul este format din 3 niveluri educationale diferite, in conformitate cu varsta fiecarui jucator.

Pentru +5 ani, Joc liber

Prin jocul liber, copilul se poate familiariza cu materialele de baza ale jocului. Studiati cartile
informative Impreuna si discutati despre elementele de baza pe care copilul le poate vedea pe imagini.
Aratati-i copilului planetele si pozitia lor in raport cu Soarele si Pamantul. Discutati despre numele lor,
aspectul lor (culori si magnitudine) si incercati sa le memorati.

Ce planeta vezi pe acest cartonas? Priveste-i culoarea! Cat de departe este de Soare? Este aproape de
noi? De asemenea, puteti aseza in mijlocul mesei toate cartile informative, pentru a descoperi de cate
dintre ele isi poate aminti copilul. Mai mult, 1l puteti ruga sa aseze cartile in rand, in functie de distanta
fiecareia dintre ele fata de Soare.

Tn aceste moduri puteti antrena memoria copilului dumneavoastr3, ii puteti forma capacitatea
cognitiva si concentrarea asupra elementelor de baza ale unei imagini. Cu ajutorul culorilor vibrante Ti
puteti stimula gandirea critica, aratandu-i cum sa memoreze informatiile de baza ale fiecarei imagini.

Pentru + 6 ani, Jocul cu titirezii

Tn aceasta etapd, puteti ardta copiilor dvs. titirezii planete si titrezul nava spatiald. Deoarece diferenta
dintre formele lor este aproximativ ajustata la metrica reald, este mai usor pentru copil sa inteleaga si
sa compare informatiile pe care le-ar fi putut obtine in timpul jocului liber. Dati-l ocazia sa atinga si sa
tind In mana fiecare dintre titirezi. In acest fel, se familiarizeaz& cu manipularea lor. Copiii se obisnuiesc
cu senzatia lemnului, a suprafetei netede, in timp ce, incet-incet, se familiarizeaza cu felul in care
functioneaza.

Acum vine momentul invartirii! Copilul prinde manerul lung din lemn al titrezului, il invarte si observa
cum se roteste! Dupa cateva incercari, va intelege ca mai multa putere la invartire ofera o rotire mai
precisa si de mai lunga durata! Aceasta este o experienta de echilibru uimitoare care le ofera copiilor o
sansa perfecta de a-si dezvolta abilitatile de coordonare mana-ochi!

Tn plus, copilul invatd cum s3 urmeze pasii specifici prin observare si imitatie! Pe masurd ce invartirea
devine mai rapida si mai precisa, distractia este din ce in ce mai mare!

Pentru +8 ani, Jocul Misiuni intergalactice

n aceastd etapd puteti aprofunda capacitatea copilului dvs. de a memora & invita detalii specifice.
Aratati-i verso-ul fiselor informative si ajutati-| sa Tnvete cateva cifre de baza. Discutati despre
numerele mari si mici din fiecare masuratoare, astfel incat copilul sa inteleaga diferitele semnificatii.
De asemenea, 1i puteti prezenta copilului o conceptualizare mai detaliata a fiecareia dintre dintre
indicatori, astfel incat sa poata concepe mai bine ceea ce masoara acestia. De exemplu temperatura de



167°C pe Mercur inseamna ca acolo este extrem de cald, in timp ce opusul se intampla pe Saturn, unde
temperatura de -140°C inseamna frig extrem. Tn afara de aceasta, puteti mentiona intr-un mod simplu
ca Gravitatia inseamna "forta care atrage un corp spre centrul Pamantului sau spre orice alt corp fizic
care are masa". Pentru a va asigura ca copilul a inteles numerele, puneti mai multe intrebari! De
exemplu, puteti sa intrebati: Care planeta este cea mai calda? Care planeta are cel mai mare numar de
sateliti? Cate planete nu au inele? Pe ce planeta o zi dureaza mai mult: Pe Mercur sau pe Uranus? Pe la
sfarsitul brosurii puteti gasi un tabel sintetic cu toate informatiile agregate. Pastrati-l la indemana,
pentru a verifica raspunsurile corecte. Pentru mai mult de un jucator, puteti transforma procesul intr-
un joc rapid. Asezati toate cartile informatii una langa alta, cu fata in sus. Puteti intreba o informatie de
baza despre Planete (de ex. care este cea mai rece etc.) Jucatorul care va reusi sdindice cartea corecta
mai repede decat ceilalti, este castigatorul.

Nota:

Scopul jocului este de a-i ajuta pe copii sa obtind o imagine de ansamblu a caracteristicilor concrete de
baza ale planetelor din sistemul nostru solar si nu simpla memorare a numerelor exacte. Copiii pot
fnvata caracteristicile de baza ale fiecarei planete si inteleg astfel motivele care stau la baza acestora
intr-un mod logic. lar cand lectia se termina, este timpul pentru mai multa distractie! Puteti aseza
titirezii Tnapoi in pozitiile lor specifice pe tabla de joc. Acum puteti motiva copilul sa perfectioneze
rotirea titirezului Nava Spatiala, prin indeplinirea unor misiuni concrete de pe cele 24 de Carti misiune.

Fiecare dintre ele descrie o cale pe care ar trebui sa o urmeze titrezul nava spatiala, rotindu-se dintr-un
loc Tn altul. Exista 3 niveluri diferite de dificultate pentru toate gusturile - Verde, pentru traseul usor,
Albastru, pentru traseul mediu-dificil si Rosu, pentru traseul dificil. Copilul dumneavoastra isi
imbunatateste abilitatile motorii fine, antrenandu-si Tn acelasi timp creierul in procedurile de stabilire a
obiectivelor si de rezolvare a problemelor, incercand sa aduca nava spatiala la destinatie in cel mai
rapid & precis mod!

n Cértile misiune veti vedea c3, in unele cazuri, o planetd poate lipsi. Aceasta este gaura neagra care
trebuie evitata de titirezul nava spatiala, in timp ce se roteste dintr-un loc in altul.

Acesta este un joc provocator pe care copilul il poate juca impreuna cu prietenii sai. Cartile misiune
trebuie amestecate si plasate in centrul mesei, in mijlocul jucatorilor, cu fata in jos, astfel incat
continutul lor sd nu fie vizibil. inca de la inceput, jucitorii ar trebui sa ajungs la un acord comun cu
privire la ce cai vor fi urmate (verde, albastra sau rosie). Fiecare jucator, la randul sdu, alege o carte din
partea de sus a teancului si incearca sa indeplineasca misiunea in conformitate cu calea descrisa in
cartea respectiva. Daca reuseste sa ajunga dintr-un loc in altul urmand calea specifica fara greseala,
atunci el/ea pastreazd cartea. In caz contrar, el/ea o pune in partea de jos a teancului si apoi vine
randul urmatorului jucator. Cand se termina teancul, jucatorii numara cartile pe care le-au castigat in
timpul jocului si cel care are cel mai mare numar de carti castiga jocul si se poate numi pe sine "Cel mai
bun astronaut din intreaga galaxie". In caz de egalitate, cei doi jucitori aleg 5 cirti si continua jocul.

Cel care va reusi sa obtina cele mai multe dintre ele este castigatorul jocului!

Nota:
Cu exceptia cartilor misiune existente, copilul se poate gandi la propriile sale cai de urmat, astfel incat
sa extinda distractia pentru a forma un joc intergalactic fara sfarsit! In acest fel, copilul invata cum sa fsi



formeze propriile misiuni si sa 1si provoace prietenii! Copilul isi sporeste imaginatia si creativitatea, in
timp ce devine mai familiarizat cu perceptia spatiala si isi dezvolta increderea in sine!

Avertisment! Contraindicat copiilor sub 3 ani, poate contine piese mici, pericol de inghitire.
Produs de Svoora in Grecia.

Importator si distribuitor Boribon Com, www.boribon.ro



